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< [SPIELEENTWICKLUNG

Du magst Computer und alles was damit zu tun hat?
Du mdchtest gern selber Programme schreiben?
Du hast ganz viele Ideen und wiirdest gern deine eigenen Spiele entwickeln?

Dann bist du hier genau richtig!

Punktestand

U
wiederhole fortiaufend =

falls nicht  Taste Leertaste v gedriickt?
andere Sprung-Geschwindigkeit »+ um °

@
falls . Farbe /ﬂ/ beriihrt U ? 2, dann

Countdown

Wir lernen die grundsétzlichen Prinzipien der Programmierung.

Hierzu nutzen wir die Block-Programmiersprache Scratch, die einen einfachen und schnellen
Einstieg ermdglicht. Wir lernen die Grundprinzipien wie Variablen, Bedingungen und Schleifen
kennen und nutzen diese, um einfache Spiele zu entwickeln.

Vorkenntnisse sind keine notig!

Wann? Donnerstag, 13:30 — 14:30
Wo? Raum 301

Wer? Jeder der Zeit und Lust hat, keine Vorkenntnisse notig



